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TOP GAMES 


“Тор Games" започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите B "Top Games" 

в последствие съзлават и пишат 
B "PC Mania" и “РС Club". 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


3/2003 


Legend Entertainment / Atari / Infogrames 


ИзроВете mowaxaBkume на Войната. 

СледВащото поколение 3D шутърч е Вече тук. 

Unreal І: The Awakening направи пърВите kpauku. 
Един om чоВеците, koumo ce omnpaBuxa Към 
HoBama порция приключения, бе u Сергей Ганчев. 


Red Storm / Ubi Soft МЕНА Ду 
Що за игра е пази, Холмс? Елементарно, Уотсън! Главният герой ce казва 

Сам Фишър. Простата дедукция подсказва, че moBa е симулация на самотен 
риболоВ. Сгрешихте, Холмс! Най-сетне доживВях и Bue да направите грешка! 
Splinter Cell е игра за шпиони, mepopucmu и Командоси. УдиВително, Уопасън! 

Как познахте? Елементарно, Холмс! Прочетох cmamusima на Веселин ЖиловВ. 


Microsoft/ Relic Entertainment 


Никога не сте Били на лазурен остров насред Тихия okean? Ама Всеки ден 
мечтаете! Даже искате да 3aBegeme mam и домашния любимец, ей пльй, 
ако може? Недейте мечта поВече, елате с мен u срещнете мечтите си! 
U друг път ВнимаВаате КаКВо си пожелавате! Да не Кажете после, 

че Добрин ПорданоВ не Bu е предупредил! 


Rebelmind / СОМ 


U 6 Полша правят хубаВи uepu. Aoka3ameAcmBomo за moBa се нарича Grom. 
Действието В mofa action-adventure RPG се развива по Време на Втората 
сВетоВна Война. Веселин ЖилоВ, леко прозяВайки ce u обзет om носталгия 
по Commandos, беше искрено изненадан, Когато ce озоВа... В Тибет. 


EA Рас с / Electronic Arts 


Няма фен на RIS cmpameeuume, koümo ga не е чуВал за xumoBama серия 
Command 8. Conquer на Westwood Studios. Десет години по-Късно излиза 
Command 8. Conquer: Generals - една ноВа, напълно триизмерна стратегия 
В реално Време, но този път c марката EA Pacific. Тя събира В себе cu 
Haü-gobpomo om mpaguuuume на серията, Комбинирано с Haü-HoBomo 
и модерното. TecmBa я Ван Димитров. 


2003 


Maxis / EA Games 

Emo че почти 15 години след появата на пьрВагла игра SimCity отново 
сме сВидетели на поредното й прераждане. Боян ПВаноВ ще разкрие 
kakBo ни очаКВа В SimCity 4 - играта, uusimo идея никога не остарява. 


п bistrG design ::: 


далеч nog eueaxepuoBama бариера, на бял cBsim се появи 
една прекрасна игра. мето й be Unreal. Тя ни накара ga 
погледнем no HOB начин на 3D пуцаниците и поВлече след 
себе си цяла кохорта деривати. Много om силните wiy- 
пльри на изминалите лета ce задВиЖВаха именно om 
нейния двигател, а една om най-добрите мрежоВи игри 
бе и Все още e Unreal Tournament. Ч emo че днес, много 
луни след началото, се появи и дългоочакваният HacAeg- 
Huk: Unreal II: The Awakening. 


История 

Мястото, където се разВиВа епизод gBe, е Вселена- 
та, която познаваме om cmapume игри на серията. Maß- 
ният герой на екшъна предстаВвляВа нещо Като шериф 
В космическия екВиВалент на ДиВия запад. Всичко за него 
ce pa3BuBa малко или поВече добре, докато В миг на сце- 
ната не изплуВап поредица om странни артефакти, 
паьлпи Враждебни изВънземни, човеци и мутанти. Om 
пози момент нататък героят Влиза В една неВероятна 
поредица om стрелба, гонитба, катерене и kakBomo се 


сетите още. 


AeücmBue 

Сюжетът e 
kAacuuecku AuHe- 
ен. CBobogama 
Ha избора e сВе- 
дена go мини- 
мум. Чграчът 
скача от епизод 
В епизод без 
право на Възра- 
Жение. За смет 


: даа 
- ka на moBa пр 


Юченията и паузите между тях са под- 
редени и дозирани изключително добре. Смяната на ри- 
тъма пази сВежото настроение. Дълги моменти на ny- 
цане се сменят със сравнително кратки мисии и mex- 
динни филмчета. Някои om по-продължителните задачи 
ca наКъсани на парчета. При moBa Всяка om uacmume си 
uma различен характер. В една героят ce прави на Pam- 
bo, a В друга изпробВа akpobamuueckume cu Възможности 
и огнеупорносгата на костюма cu. На моменти Всичко e 
moAkoBa пленяВащо, че Верояганосгата ga се лишите om 
необходимата порция сън е много голяма. 

U ga не пропусна да уточня: Unreal Il е подчинен ca- 
мо и единствено на единичната огра. Проектът за mys- 
гпиплейър Вероятно е бил изоставен В някой плъмен 
ъгъл. 


Добрият Воин 

Великият бял лоВец, с когото можете да играете, e 
само един. Името му е Джон Долтън. Героят има Boen- 
но минало и е Към mpuücemme. Усилията му са подпо- 
могнати от шарен екипаж и собстВен Кораб, с който ce 
пренася оп мисия на мисия. Шерифът разполага с добър 
арсенал и xybaBuuka Броня. В случая пуцалата се различа- 
Ват значително om последните, пояВяВали се В серията 
Unreal. Ако сте сВикнали на UT и съответно ЧТ 2003, 
можете да останете леко пообъркани. Практически ни- 
mo един om смъртоносните артефакти не съвпада c 
kAacukume. Нужен e поне час, за да се cBukne с ,промяна- 
та“. XybaBomo е, че Когато moBa стане, повечето om 
миналите КремаКлийки няма да Ви липсват. Новите са 
достатъчно добре разпределени kamo полета за ynom- 
реба и сила. Може би единстВеното им по-голямо неу- 


стрелба, 

горябВа да спира за допълВа- 
не на nampongauiume. Про- 
мени има и В модела на под- 
pegbama на оръжията no клавишите. Ако чоВек има 
търкалце на мишката, плоВа не би било проблем, но В 
противен случай се cmuea go някои чисто uHcmuHkmuBHu 
грешки при превключване om едно пуцало на друго. 


Индианци 

The Awakening e шутърът с най-разнообразни npo- 
muBnuuu, появявали се напоследък. Лошите obxBauiam 
Всичко от малки мутирали паячета през маринки до eu- 
гантсКи лоши изВънземни. ТоВа доколко Джон Долтън се 
спраВя c Враждебните сблъсъци, се определя om слож- 
Hocmma, избрана В началото. 

Играта разполага с три нива на трудност. ПърВво- 
mo и най-лесното е препоръчително единстВено за Ha- 
чинаещи и чисти мързеливци. За останалите преградч- 
me биха били отяВлена загуба на тренинг и ygoBoAcm- 
Bue. При Второто ниво се създаВа най-подходяща среда 
за добро и „плодотВорно“ джиткане. Последното раВни- 
ще В сложностите е препоръчително единстВено за 
напреднали. Ако имате опит В 3D пуцаниците и малко 
поВече сВободно Време, mo moBa би Бил перфектният 
Вариант за Вас. 


Kapmunku 

Kamo цяло усещането на играта е доста мрачно. 
Въпреки че има достатъчно синьо небе и Весели облаче- 
та, Всичко е потискащо. Графиката напомня на Haü-gob- 
pume представители на катастрофично-екшънската 
научна фантастика: серията „Пришълецъп”, „Смърто- 
носен хоризонт“ и m.H. 

В случая зад Всичко седят фантазията на дизайне- 
pume и наследникът на прочутия Unreal енджин. HoBusim 
графичен gBueamea е с една идея по-тежък om предшес- 
mfBenuka си, но Възможностите, koumo предоставя, ca 
със сигурност сред най-добрите, достъпни до момента. 
Към него са добаВени множество малки детайли. В pe- 
зултат на moBa от пръв поглед графиката не е нещо 
Кой знае kakBo - едВа ли ще се изтръгне om душата Ви 
някое Възхитително „Уаууу“, но при по-Внимателно 
Вглеждане може да Ви докара до странно благогоВение. 
Om отразяВането на светлината по цевта на орьжие- 
mo до сенките Всичко е дръпнало наистина напред. 

ЕдинстВеният минус на цялата Красота 
са uauckBanusima. Unreal Il ще тръгне и на no- 
стари машини, но с далеч по-лошо Качество. 


Тест 


Ako някой иска ga се наслади на Всичките uy- ШОКЕ ИЗВАН 


Графика 
звук 
Музика 


kapumemu, ще трябва ga се сдобие с Видео 
Карта, екВиВалентна на GeForce З и нагоре. 


Геймплей 


Удоволствие 


logobHo ус иза другата 
| „част“ на играта - аудиото. 
Звук 

По отношение на писуканията, ugBauiu om Колони- 
me, повечето ноВи игри се справят добре. В случая The 
Awakening е близо до перфектното изпълнение. Пграпа 
предлага ВсеВъзможни ефекти и мелодийки. Апмосфе- 
pama, създадена om kapmuHama, се допълВа абсолютно 
добре. 

На места играта напомня noBeue на някоя Класичес- 
ka холиВудска екшън сцена. Но за да бъде насладата пъл- 
на, е препоръчително играчът да се екипира с няколко 
хубави Колони с добра стерео уредба. Аудио ефектите 
на nyuaHuuama създаВага добро пространствено усеща- 
не, Което си изисКкВа и съотВепната хардуерна подго- 
mofka. 


Последно 

За финал мога да Кажа, че ако през настоящата го- 
дина смятате ga изиграете един-единстВен шутър, mo 
moBa Би гарябВало да бъде Unreal 2. Определено тази uz- 
pa е КачестВен ckok В развитието на игрите. МаКар и 
по отношение на сценария играта ga не дава нищо ново, 
гпехническото изпълнение е далеч пред конкуренцията. 
Ako не ВярВате, ybegeme се сами. Гаранцията за moBa, че 
няма да съжалште, e 100-npouenmofa. 


Сергей Ганчев 


з 


Процесор: Pentium Ill на 733 MHz 
Памет: 256 Мбайта 


СВободно gucko80 пространство: 2 Гбайта 


Видео памет: 32 Мбайта 


й dis 
Графика 
j 38yk 
а Музика 
: Геймплей 
УдоволстВие 


Соран гад i 

Името на Том Кланси е гаранция за kauecmBo. Теро- 
ристи, шпионаж, политика и сложни инпариги... Въпреки 
глова сюжетът на 5С не може да ме Впечатли. Няма я 
онази дълбочина, многопластоВите образи и случки, kou- 
mo можем да срещнем В Metal Gear Solid. Героят е аме- 
риканец. Някои от неговите протиВници ca c арьпнати 
очи, а други са... руснаци! Изключително много се дразня 
om стереотипния образ на руснаците, Който се среща 
Във филмите и игрите. Пък и Студената Война свьрши 
отдавна, друзя, докога ще ekcnaoamupame тази тема? 

Но да се Върнем на историята. Поемате ролята на 
Сам Фишър - buBui служител на ЦРУ и бивш „тюлен“. 
(Acouuauuume c морски жиВогани са неуместни.) В mo- 
мента разузнаВачъп работи за Третия ешелон. ТоВа е 
строго секретна организация, пряко подчинена на Наци- 
оналната служба за сигурност на САЩ. 

Сам обича да работи сам. Причината за moBa не се 
Корени В името му. Просто служителите на агенцията 
изпълняВат задачите си поединично и не могат да раз- 
«umam на чужда подкрепа. Ако бъдат залоВени, амери- 
канското npaBumeAcmBo огтрича ВсякакВа Връзка с тях и 
3asiBsiBa, че ca отцепници и предатели („splinter cell“). Oc- 
Вен moBa разузнаВачите нямат цялостна информация 
за moBa КакВо представлява мисията, В Която участ- 
Bam. По този начин, ако bogam подложени на изтезания, 
Врагът няма да може да измъкне om max Кой знае kakBo 
(освен Вътрешните им органи). 

Агентите на Третия ешелон имат пълната сВобо- 
да да изпълнят мисията си плака, kakmo намерят за доб- 
ре. ToBa не означава, че Ви е разрешено да u3buBame uu- 
Вилните или да npuBAuuame ненужно Внимание. Просто 
се налага ga използВате собстВената си глаВа и сами да 
решите Как да geücmBame. Не сте ,Командос" просто 
защото никой не Ви „команда“. 


Процесор: Pentium Ш на 800 MHz 

Памет: 256 Мбайта 

СВободно дисКово пространство: 1,5 l'6aüma 
Видео: 30 ВидеоКарта с 32 Мбайта памет 
CD-ROM устройство: c 8-Кратна скорост 


Разбира се, подобно нещо може да същестВуВа само 
BbB филмите и игрите. Никой не би могъл ga ce bue при 
подобна несигурност. Войниците не са смели, защото 
moßa e В природата им. Просто някой им 3anoBsigBa: 
„АтакуВап“, и те amakyBam. Ако чоВек mpsibBa да избира 
сам, го обземат едни Колебания... 


зеракиионоєга 

На места В SC се усеща Комерсиална стерилност. 
Въпреки moBa играта е изключително добра. Личи си, че 
е мислено по геймплея. 

Нека да започна с moBa, че ako издебнете някой 
Враг, можете да опрете пистолет В слепоочието му. 
Оттук нататък можете ga го разпитате. Цли ga го Ha- 
Карате ga cBppuuu нещо за Вас (например ga Ви даде goc- 
mbn до зона, В Която не можете ga проникнете сам). 
След тоВа просто го удряте с приклада на оръжието и 
топ naga В nec8scm. Тук mpsibBa да отбележа, че обиКно- 
Вените лошкКоВци не знаят нищо. Въпреки moBa има 
полза да Вземете някой от тях като заложник. Докато 
сте хВанали Врага по този начин, можете да се движите 
и да го използВате като жив щит срещу куршумите на 
Колегите му. ТоВа Впрочем съвсем не е задължително. 
Ako другарите на пленения протиВник са му приятели, 
me сериозно ще ce разколебаят дали да открият огън. 
По този начин можете да ги държите под Контрол. 

ИнтерактиВността В играта не е най-добрата, ko- 
ято съм Виждал. Въпреки moa Splinter Се! е една om 
най-интерактиВните игри, koumo са излизали В последно 
Време. Можете да праВите КаКВо ли не - например да 
Взимате дребни предмети и ga ги хВърляте, така че ga 
привлечете Вниманието на Врага. Uau да местите mpy- 
поВе. Сам често се праВи на хакер... 


5С може да се похВали и с изключително добър фч- 
3uuecku модел. АКо минете през платнена заВеса, ms се 
разлюляВа по различен начин В зависимост om дВижения- 
ma Ви. Много обекти В играта могат да бъдат разруше- 
ни. СъшестВеното тук е, че me се pa3pyuuaBam по раз- 
личен начин, Който оганоВо заВиси om плоВа Къде сте 
стреляли, как mouno се е дВижело тялото Ви и т.н. 


в а 

Сам разполага c ВсякакВи сппранни шпионски джа- 
gxu, някои om Които са леко фантастични (3amoBa и 
geücmBuemo на играта се развива през 2004 г.). 

Имате очила за нощно Виждане. Представете си 
следната сцена: 3acmpeABame Всички лампи, коридорът 
потъВа В мрак. Пазачите не могат ga Ви Видят, а Bue, 
използВайКи night vision, eu елиминирате Безшумно. Oc- 
Вен moBa имате и „топлинно Вижаане". С негова помощ 
можете да разберете дали има Врагове зад стените. 
Цли пък ga го използВате като магията „true sight" — Han- 
ример да проВерите kou бутони om КлаВиатура ga на- 
тиснете по monAuHama, която се излъчва om тях. 

В Борбата Ви помагат и няколко преносими Камери. 
Едната може ga ce пъха под Вратите и maka да наблюда- 
Bame kak80 стаВа зад max. Други gBa Вида Камери могат 
да бъдат изстреляни и залепени за стените. ПърВияго 
Вид разполага с топлинно и нощно Вижаане, а Bmopusm 
може да издаВа зВуци и да разпръскВа упойВащ газ. Moc- 
ледното е много полезно за отстраняване на глупави 
пазачи. 

Имате и дВа Вида шперцоВе - единият представля- 
Ва малък експлозив, koumo ВзриВяВа ключалката. Други- 
ят е нормален шперц, копто изисКВа om Вас сръчността 
и търпението на професионален КасоразбиВач. Aokamo 
го използВате, Виждате схема на ключалката и сами 
трябва да нагласите системата така, че да „щракне“. 

Полезно е и ycmpoücmBomo, което смушаВа pabo- 
глата на наблюдателните Камери В стаята. Последни- 
me могат просто да бъдат застреляни, но moBa прив- 
лича ненужно Внимание Към скромната Ви особа. 

Разполагате и с микрофон, koümo улаВя Bubpauuume 
по някои повърхности. По този начин можете да подс- 
лушВате разговори В съседни помещения. 

Въоръжени сте с пистолет със заглушител. Umame 
и различни гранати - димни, осКолъчни, makufa със 3a- 
душлчв газ... По-нагтпатък се cgobuBame с щурмоВа nyw- 
Ка, Която може да служи и Като снайпер и има Haü-pa3- 
лични режими на стрелба (Включително такива, които 
обезВреждат противници, без да ги ybuBam). Електро- 
шокоВата джаджа също изпраща Врага В страната на 
сънищата. ПробВайте ga я използВате срещу BpaeoBe, 
стъпили В някоя лоКВа... 


Speaker 

Както Вече сте ce досетили, геймплеят e фоКусч- 
ран Върху промъкВането. Om една страна, добре е да ce 
kpueme В сенките (колкото по-гъст е мракъгт, moAkoBa 
по-добре - за целта имате специален uHgukamop). Om 
друга страна, има значение и подоВата настилка, по kos- 
mo стъпВате. 

Управлението е изключително удобно. KAacuuecko- 
mo WASD, с разликата, че можете ga Видите героя си и 
В лице. Сам Владее ВсякаКВи акробатични номера: може 
да скочи и ga ce подпре В стените на тесен Коридор („Ко- 
минно изКачВане“) и да изчака нищо неподозиращия пазач, 
преминаВащ отдолу. Uau да Bucu om някоя тръба по ma- 
Вана, да наднича u33ag ъглите, ga прилепВа гръб go зида- 
pusima... 

В оБикноВените игри има дВе или три скорости, c 
koumo героят ce придВижВа (например ходене, гпичане и 
спринт). B Splinter Cell има много различни степени меж- 
ду тези състояния. На практика Bue определяте kak и 
колко Бързо ga се дВижи Сам. ТоВа cmaBa с колелцето на 
мишката (mo служи и за zoom-Bane на картината, koza- 
mo използВате различните Камери). Тук следВа да благо- 
gaps на мама, че за HoBa година ми подари мишка с ko- 
лелце. Сега гризачьт ми помага В Борбата с mepopucmu- 
me. Emo moßa се нарича майка: Винаги загрижена за Жи- 
Вота на сина си. 

Престрелките имат един доста неприятен и нере- 
алистичен привкус. ТоВа обаче е лично мое усещане, koe- 
mo се отнася за third person игрите Като цяло. Ако един 
third person сьздаВа Впечатлението, че geücmBuemo се 
развиВа тук и сега (Hitman), огнестрелните оръжия yec- 
mo изглеждат неубедителни. Изключение праВят само 
игрите, които kpuBBam om geücmBumeaAHocmma или с 
нещо напомнят на Комикс (Oni, Max Payne) 


Ipacouka 

Последно поКоление Unreal engine. ТрябВа ga Bugume 
начина, no който стъклата отразяват cBemaunama. 
Сенките също са неВероятни. Представете cu напри- 
мер Как сложната плетеница на една ограда хВьрля 
мрачна паяжина Върху лицето и тялото на героя. Огъ- 
няга и Водата са изключително убедителни. 

На места графиката е прекалено стерилна. Трудно 
е ga се Каже дали moBa e хубаВо или лошо. Студената 
Безизразност В някои om помещенията някак nacBa на 
цялостната атмосфера, която следВа да цари В подобни 
заглаВия. 


Оромчевие 
SC е сериозна конкуренция Ha MGS Като геймплей, 
но не и Като история. Като цяло — Великолепна игра; 
Всички любители на nomaüHomo промькВане сред Bpa- 
ските редици mpsibBa ga я onumam. 


1 
nd fi 
чад = Mill 


t Om години мислех баща си за мъртъв... Aok- „Скъпи сине, най-сетне те = намерих! От години 
| mop Чаников, Влиятелен учен, изчезнал преди 30 го- работя В u3enauue.Haumo3t отдалечен остров, за | 
і да защитя Както себе си, така и теб. Но Вече ос- 
таряВам и Въпреки че съм сигурен, че ми остаВат 
още години, не искам да рискувам поВече. Искам да 
Видя лицето на сина си, преди да е станало тВърде | 
“Късно. Ъптън Джулиъс, човекът Който наВремето 
„Спаси Живота ми и споделяше тайните ми през 
"Всичките тези години, те намери no моя молба. 
Зе да знаеш истината за Баща си... 


Д-р Ерик ЧаникоВ“ 


— — БАД: 


he вараси генетичните € експерименти. Всичко, Кое- 
mo знаех за него) Beue om cmamuu no cmapume 


„част om архипелаг насред южния Tux 
о дни пристигнах там, Aabopamo- 
посрещна, ocmaBu тежък отпечатък 


анс, e Вана, пълна с биологичен разтвор, В която се paa3BuBa гигантски my- 
по-късно се пояВяВа и самият Бпильн Джулиъс заедно с домашните cu 

u обясняВа най-учгочво на „героя“, че мястото му не е тук, а В търбу- 
kc разсъждаВа дълбоКомислено om Кое се умира по-Безболезнено - om 
чта наш'та жена, Възседнала летящ локомотив, omcmpeaBa »kuBomu- 
omAumam нанейде, kecbeüku се. Unguana Джоунс ряпа да яде! Oka3Ba се, 
opa, е избягала наскоро om Aabopamopuume, след kamo е прозряла 
зания „Сигма“ npoekm за молеКулярен и генетичен Контрол, за да 3aB- 
екс и Люси peuiaBam да напраВягп, e да му попречат. Но Как? 


ezus. Присъщи са й Всички типични елементи kamo събиране на pe- 
пници и Бойни единици, koumo накрая горябВа ga се сбият с BpaeoBe- 
' dme игри В жанра обаче, са Бойните единици - me не са хора, изВънзем- 
о Вече се досещате — ЖиВотни. При това — Възголеми и доВолно мутира- 
penons: От nemgecemunama жиВотни kamo мечки, лъВоВе, xkupa- 
mocku и ga eu хвьрляте срещу изчадията на Врага. Uges, 
ma, предстаВена om Microsoft още през 
ama единодушно от фено- 


и лаборатория, която е сърцето на бъ- 
Люси не са Бойни, както Би могло 


Пода гор: Pentium ПІ на 500 MHz 
Памет: 128 M6aüma 


Графика 


звук я 

Графична Карта: 16 Мбайта; 30 
Музика 38yko8a Карта: съвместима c DirectX 9.0 
Геймплей CD-ROM устройство: c 4-кратна скорост 
Удоволствие СВободно дискоВо пространство: 1,5 Гбайта 


Операционна система: Windows 98/2000/Me/XP, 
DirectX 9.0 


à 
Pr $ Та cpabomBam се MARQUE, за ga cnacsim 


няма Кой друг да ши помага, решават - с 


nam с A gkuam kodn; хе. cepagu... 
човете om Relic май“ ; 


се комбинират гените на 4| 3 „Само по две - дот koBa са им 
стигнали силиците. По mpus e, ще има B Impossible 


Creatures 2, като излезе. Ako излезе. Засега ще uabél 
дето Рекс е прострелял — примерно Вълк и пор. Всеки om тях e cocmaf 
дни Крака ч опашка - koemo означава, че можем да направим не един, 


едрия хищник с omBpamumeanama миризма на малката гадинка. Тепьрів 
на нашите животни, и ще пращаме така замисления мутант да ата 
goben начин ще подходим Към дизайна и на оспаналите си бойни egui 
om наличните петдесетина животни могат да се создадат над 40 0! 
създаването на поВече om geBem различни Boücku, Като дори има лил 
50. Макар че играта е реалноВремевВа, докато работите по дизайна, б 


mBa В останалите режими на игра. 


Мултиплей»ьр може ga се играе от максимум 6 души, В частност - 1 
срещу 5 Компютърно управлявана противници. Подрежимите са пари 


по Време на uepa. рак сес предвариду едн 
дени от играча В сном H 1 


a Всички постройки, ako може ga 
Бъде наречена така, е fnepem. Управлява се om един pa- 
—bomnuuk. Може да kaua Върху построено летище, може ga 
“пренася един мутант | ЗабаВна гледка е хеликоптерьті 
Предполагам, че ocBeH за по-бърз транспорт може да служи и за 
саботаж над Вражеска база, но и си признавам, че ce справях goc- 
грагпъчно добре u без него, за да се занимаВам ga разучаВам non- 
3ume му. 


Основні — — B която ugae комі Ва чгра е, че за Ка- 
=" честВото на геймплея се съди om Качеството на игроВия ene- 
мент, който изра 0-много игрово Време. Както Вече cno- е 
менах, В kanyanan 3 


цспаратегия. Въпреки moBa кампанията 
с Шаде сътресения у играча, a ga му 


лови. На SOC страна на Везните cmou оо със или без 
аят опира единствено до изсмукВането на ресурсите om Картата, 

gus ч слушането на КВичене до небесата. Едно поне е сигурно - В това 
а, назад Към Времената на Warcraft 2. ФеноВете на реалновремеВите 
а, u mo с право — има достатъчно Качествени 3aeAaBus В жанра, Haye- 
Казаното по-горе играта може ga се препоръча на хора, koumo me- 
Които Вече са се omeeuuAu от него, kamo моя милост например: 


чна платформа, която, признавам, е достаточно добра, за да се Han- 
сВободна, може да се Върти BbB Всички посоки, както и да се omga- 


Ването на 38yka. Музиката си е пъпа. Хубаво, не Всеки разработ- 
ЖиВотните си сумпят там нещо под носа, ана КВичат, Въоб- 


Ва Без да съм обикалял 
. Менютата Бяха 


BARTOLOMEO 


Oh Great Indra, make his voicelunhearable and tear out tongues of 
those Who d something. Quieter 


Графика Процесор: Pentium Il на 350 MHz 

38yk Памет: 128 M6aüma 

Mysuka Свободно дисково пространство: 800 M6aüma 
Геймплей Видео: 3D Видеокарта c 32 M6aüma памет, 
Удоволствие CD-ROM устойство: с 12-Кратна ckopocm 


Bmopama световна Война. Гром е полски офицер, чието семейство e избито om нацис- 
mume. След Като Полша претърпяВа поражение през 1939, руснаците eo пленяВат u го изп- 
ращат да ce „труди“ В един от техните лагери. Гром успяВа да избяга и В Крайна сметка се 
озоВаВа В... Tubem. Там се onumBa да забрави случилото се. ЗанимаВа се c парупане на пари 
om незаконни дела Като например контрабанда. Но той не може да избяга om миналото cu 
и най-Вече om себе си. Гром знае, че ниКъде не Би могъл да се uyBcmBa у дома. 

Играта започва с moBa, че заедно с негоВия другар = мошеник на име Пегор, Bux- 
gam цепелин, Който очеВидно e упраВляВан om нацисти. КакВо npaBsim me В Tubem? 
(Търсят ужасяВащ артефакт, който, ако попадне В лоши ръце, ще унищожи cBema, 
разбира се — cnpaBka - Индиана Джоунс). 

Както сами Виждате, историята и атмосферата на Гром са уникални. Бях на 
път ga се заблудя, че никога не съм Виждал нещо подобно, докато не си спомних 
„Седем години В Тибет“. ЯВно aBmopume също са Били феноВе на пози филм. 

В играта има много хора, които бягат опа безумцето на Войната — Включи- 
телно и един германец. Пришълците om ЕВропа се сблъсКВапа с една не по-малко 

Безумна страна. Културата, религията, мистериозният cBsim на Тибет са пресъз- 
дадени много добре. 

Rebelmind са направили нещо наистина невероятно. Духът на Времето е уловен 
по един много точен и едноВременно с moBa пронично-шегоВит начин. Реални ucmopu- 
чески събития са смесени с фентъзи и магия, ВдъхноВени om Tubemckama митология. Ва- 
шите BpaeoBe, om една cmpana, са нацисти и разбойници, а от друга = демони, чудовища и 
магьосници. 

За моя радост; Въпреки ВълшебстВата и хумора, Grom е запазила един леко циничен, 
uau ако щете, рационален поглед Върху нещата. Примерно срещате някакви Безсмърт- 
ни munoBe, които Кармата е прецаКала по някакъв начин. Unu пък - Тибет е мистична 
страна, но и там може да си роб В някоя плантация и т.н. 

Преди да приключа с тази част om статията, бих искал да спомена и за чер- 
ния хумор. ПредстаВете си следното: Гром се промъКВа покрай дВама om BpaeoBe- 
me си, a me си говорят: „КВо cmaBa с тебе, човече?“ — „ОстаВи се, гадна работа... 
Една циганка ми предсказа, ue не ми остаВа ga ЖиВея много..." 


Grom е игра, Която се npecmpyBa на КРС, а Всъщност е... нещо друго. Въпреки 
moBa разполагате с относителна сВобода. Например В градчето можете да събе- 
рете пари по най-различни начини: като помагате на местните Жители, като 
„присВояВате“ разни предмети от техните домоВе, kamo yaacmBame В разни Bugo- 
Ве хазарт... B Grom има изключително много „игри В играта“. Можете ga се cocme3a- 
Вате със скучаещите Войници Кой стреля по-добре или Кой ce bue по-добре, 
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или ga ce обзаложите c мяпащ ножоВе Бандипт, че сте 
по-бързи om него, както и да танцувате сгпранни pumy- 
ални танци. В тези ситуации интерфейсьт, без изобщо 
ga се променя, се използВа по особен начин. 

Друга интересна мини чгра В Grom е пазаренето. 
Винаги Когато Ви се налага да naamume някакВа сума, Mo- 
Жете ga се bopume за moBa ms да Бъде смъКната. Пос- 
ледното се осъщестВяВа под формата на игра с карти. 
Върху Картите има картинки с различни емоционални 
състояния - заплашително, obugeHo, Безразлично, умоля- 
Bawo, гордо, подигравателно u m.H. Emo Ви пример: cBa- 
лям Карта с ,умоляващо" поВедение u moBa значи „Моля 
me, посмали малко“. Опоненпът ми също сВаля карта с 
„умоляВащо“ поВедение, цената леко се смъКВа, а moBa 
означаВа „Лобре, но аз пък me моля, kynyBaü най-наКкрая!“. 
За различните протиВници Ви е нужен различен подход. 
ОсВен moBa способността на Всеки герой да се пазари е 
различно Висока. Например Гром е изключително слаб — 
има само дВе Карти — заплашителна и obugena, за разли- 
ka om сВоя приятел - мошеник, Който започВа играта с 
цели пет. 


Геймплей 

U така, Grom представлява интересна смесица om 
gBa Жанра — RPG u action-adventure. 

B играта има немалко битки. Цма дори Битки от 
muna — пътувате cu Bue по картата om moyka A до 
moyka b и Внезапно... Bu нападат разбойници. В пози cay- 
чай В употреба Влизат разнообразните Ви оръжия. Pa3- 
полагате с изключително интересни огнестрелни играч- 
ku от Времето на Втората cBemoBna Война. Те изглеж- 
gam доста екзотично, най-малкото защото цзобщо не 
ce.u3noA3Bam днес. ОсВен това ще намерите и няколко 
Вида гранати, ножоВе за хВърляне, мечоВе и КаКВо ли още 
не. Различните герои umam (оганоВо) различно Висока 
способност за боравене със сьогаветаните оръжия, като 
Колкото поВече ги u3no^3Bam, moAkoBa по-добри стават 
с тях. Самите оръжия, boenpunacume, парите, храната u 
anmeukume заемат определено място Във Вашия инВен- 
map. Ако moü се препълни, можете ga ги напоВарите на 
як (глоВарно добиче). Можете и сВободно ga ги разменя- 
me с приятелите си. 

Интерфейсът Ви позВоляВа както да управлявате 
Всички герои наведнъж, така и да ocmaBume Всеки да се 
оправя Както си знае. Героите, които не управляВате В 
момента, следват предварително зададеното om Вас 
поведение (познатите ни агресивно, Зашитно и баланси- 
рано). Също така Всеки герой може да musa, да прикляка 
и да пълзи. Пълзенето е особено полезно, Когато ce npo- 
мъКВате - има една много Весела мисия В един нацистки 
лагер, която напомня с нещо Ha Commandos (защо лч?). 
Пропуснах да спомена, че можете да gaBame Команди и 
на тоВарното ЖиВотно („следВай ни“, „стой“, и „спой ga- 


леч om нас“). Не ce шегуВам. Можете и да HamucHeme 
„пауза“ no Всяко Време, за да дадете по-прецизни Команди 
на хората си. 

Хората, koumo се присъединяВат Към Вас, могат да 
бъдат максимум четирима. Спътниците Ви имат сВоа 
cobcmBen характер и Биография и са В сложни 83auwoom- 
ношения помежду си. Тук mpsibBa да отбележа, че сцена- 
рчят на играта определя Кой да бъде с Вас и Кой не. Uma 
u изключително Крагакотрайни срещи — примерно Hakak- 
Во място е нападнато и NPC-mo, Което е mam, eo omb- 
раняВа заедно с Вас, kamo (само за bumkama) е под Ваш 
koHmpoa. 

Но ga ce Върнем на екшъна. Шмате gBa Вида здраве 
- при загубата на единия Bug умирате, a при загубата на 
другия Вид просто изпадате В безсъзнание. СВесплявате 
се след малко (докато сте паднали, BpaeoBeme не Ви за- 
kauam, Makap че може ga Bu държап под oko). След kamo 
ce cBecmume (Винаги В makaBa cumyauus сте тежко pane- 
ни), можете ga продължите ga ce npecmpyBame на умре- 
ли чли с предсмъртни сили да елиминирате Врага. 

Играта ce разВиВа В определени зони, om koumo има 
един или няколко изхода. Забранено Ви e да напуснете ga- 
дена зона, ако не сте AukBugupaau Всички ВрагоВе, koumo 
се намират В нея. Изключение om moBa праВило са cumy- 
auuume, В koumo изобщо не ca Ви забелязали. В някои (on- 
ределени от сценария) случаи можете с помощта на при- 
казки да избегнете Битка. 

UU-mo е читаво: BpaeoBeme бягат, kpusim се, изпол- 
38am подходящи оръжия. Препоръчвам и Bue да правите 
същото. 


Технически 

Aekopume В играта са npegBapumeAHo рендерирани 
cmamuuHu картинки. Koeamo cme на omkpumo, me са u3o- 
метрични (ГВА, Diablo), а Когато 8^ea3eme В някоя сграда, 
Камерата наблюдаВа cumyauusima om сппранен Кинема- 
тографичен ъгъл (Alone in Ше dark). Самите герой ca 
гарицзмерни фигура, изчисляВани В реално Време. Ae- 
maüAHocmma и леко kapukamypnHusim им Външен Bug сил- 
но напомнят за eepoume om WarCraft. Можете ga zoom- 
Bame Камерата, като — забележете - при приближаване 
Картината не се пикселизира зловещо, както Беше В нас- 
Коро излезлия Robin Hood. 

Ч така, без да бъде нещо неВиждано, графиката е 
добре издържана. Много добри думи могат ga се kakam 
както за музиката, така и за артистите, кошто са дали 
гласа cu на героите. Tyk mpsibBa да спомена, че не Всички 
дчалози са озвучени. Но moBa е характерно за жанра и 
сьВсем не прави неприятно Впечагполенче. 

Накратко, uepama е добре-напраВена. Нека начинае- 
щите не се притесняВат — за msix:e предвидено много 
добро ръКоВодспаво. 


Графика 

38yk 

Музика 
Геймплей 
Удоволствие 


„ Westwood, след като успя да за agee пазара на cmpa- 
meeuume В реално Време с y я | 3a мнозина Starcraft, 
а през миналата година направи удар с риизмерния 
Вече Warcraft 3. МеждуВременно хората om Мезбм 
не спаха и направиха продължения както на пьрві 
СЕС и Red Alert, maka и на Dune 2, В чийто послед 
риант заложиха на 3D-mo. ll така - gecem годин u 
Късно излиза Command & Conquer: Generals 
напълно MpuuzmepHa стратегия В реално 
зч път с марката ЕА Pacific. 


Перата im 

AeücmBuemo ce pa3BuBa през XXI Век. Настъполи са 
размирнч Времена, В които тероризмът непрекъснато 
нараства. Оформят се гари основни: сили, които се bo- 
pam за надмошие една срещу друга с цел господство 
Hag cBema. ТоВа са САЩ, Китай u терористичната epy- 
nupoBka, наричаща себе си Армия за освобождение на 
сВета (Global Liberation Army), чиито осноВи са постаВе- 
Hu В Близкия изток (разбирайте, че moBa са „много“ ло- 
шите момчета начело с Бен Ладен). За разлика от пре- 
дишните части, тук няма предистория на конфликта, 
нито брифинги преди и анимации след Всяка мисия. He- 
що, Което на мен лично не ми хареса, понеже съм сВик- 
нал с традиционния стил на серията. Но kakmo се Казва 
„традициите не са moBa, koemo Бяха“ 

Още щом почнете играта, uie Видите, че aBmopu- 
me са направили някои основни промени В геймплея и В 
сраВнение с предишните части myk moü He е abcoAlom- 
но същият, а се доближаВа поВече до пози на Blizzard. 
На пърВо място гпоВа е дизайнът на контролното 
табло с картата, опциите за строеж и прозореца c ин- 
формацията за частите и сградите, Който Вече се Ha- 
мира В долната част на екрана (не Вдясно, както беше 
преди). Само че Видът му е поВече от плачеВен и чес- 


«top games» 11 


Процесор: Pentium Ill на 800 MHz 
Памет: 128 M6aüma 


СВободно дисково пространство: 1,8 Гбайта 


Видео памет: 32 Мбайта 


CD-ROM устройство: с 8-кратна скорост 


ы по дразни.окото. Дори ga го скриете със съотВетния 
Бутон, Върху екрана ocmaBam няколко om (не)метали- 


3 Бутончета, koumo също He са приятни. Mpo- 
ена е системата на ,fog of war“, Която отноВо kao 
Warcraft 3, а и начинът на строеж на“ 
ипнага. Познатата ни система, използва 

2 до Red Alert 2, P kosimo сплрошяущ сгради 


uume om своя страна п nok пр итежават ноо RNC ( 
бавни) части, koi ІЗ 
Bomo меле, koeam натрупал доста единици. За 
сметка на гореспоменатите дВе фракции Армията за 
осВобожденце на сВета не притежава никакВа Въздушна 
атака, а частите ü ca сраВнително слаби. За смепака. 


Y 


cBemkaBuuno mpandlepmůp да: части из, ueg 
поле, a moBa си е много подло спрямо npomuf 
приятно за Bac, естестВено). ОсВен плов 
единиците Command 8. Conquer: Generals | | HS 
kou интересни. екстри Към тях. Taka например: амери- 
канските наземни части могат да създаВат помощни 

gpougu (за изследВане на картата или битки), а peün- 
джьрите разполагат с гранати. Огромните китайски 
панкоВе пък спокойно могат да служат kamo защитна 
структура. Om друга cmpana, xakepume им са перфек 
mHume части за Кражба на допълнителни пари или раз 


as 


рушаВане на противникови сгради. Специали- 
тегт на Армията за освобождение на cBe- 
ma са терористите, с koumo спокойно moke- 
me да отВличате циВилните превозни средс- 
mBa и ga ги превръщате В камикадзе, а пък 
радиоактивните manko8e дейстВат много 
приятно на Вражеските Войници (чийто Жи- 
Bom обикноВено се скьсяВа доста бързо). Тьй 
че не е лесно да се определи Коя фракция е 
най-силната и Коя Haü-cAabama, защото Всяка | 
една om гпях си има силни и слаби страни. Ho 
аз лично ще Ви препоръчам да се пробВате с 
Армията за освобождение на cBema (поне ми 
беше много Кеф ga cu джиткам с разни me- 
рористчета). Между другото aBmopume на | 
играта са се постарали ga Ви cnecmsim доста 
глаВоблъсканици, Като са дали направо Коц.» "| 
части срещу КаКВи са ефикасни и каквшне. 
Просто задържате мишката Върху сьот- 
Ветната икона на Конпародното табло и Bas- L 
Во над него излиза пояснително екранче със 


специфичните особености на единицата или сградата. 
По принцип, след kamo наВлезете навътре В играта и 
пазов повечето гпънкосра;, mo Вече няма ga Bue 


: мога специфична че 
Generals са m.Hap. „генералски“ способности. За пръв 


път me се появяват myk, макар В Red Alert 2 ga се cpe- | 


55 след натрупВане на опред лен актив. от из- 
бити противникови части! (ипо. узи начин сами се 
ъпгрейаВаха). Подобно на тях, системата за „генералс- 
kume" способности е Базирана на onuma, получаВан om 
общия броа на победите над Врага. Така Вие акумулира- 
me плочки, които можете ga изразходВате, за да nony- 
«ume достъп до. някои специфични части и ноВи mexno- 
^oeuu. Например при САЩ с тях можете ga уВеличите 
Броя Ha gecaamuuuume, koumo може да пусне един ca- 
monem, или пък при Армията за освобождение на света 
да избирате дали да изстрелВате обикноВени поразя- 
Bawu ракети или makuBa с антракс. Kamo цяло тези 
способности Внасят допълнително разнообразие В 
геймплея и Ви карат да обмислите Как ga ги приложите 
правилно В печелившата стратегия. Разбира се, една 
om най-успешните makmuku си ocmaBa: унищожаВане- 
mo на булдозерите и работниците, чрез които npo- 
гоуиВникът cmpou сгради, поправя ги и cu осигуряВа 
нужните му ресурси за изграждане на бойни единици. А 
Като се има предвид, че В играта няма стени и 3auium- 
ните съоръжения ca под ВсякакВа критика, забравете 
ga ce bapukagupame добре, надявайки се да съберете 
мощна армия, докато компютърът непрекъснато Ви 
3acunBa с бойни части. Тук агресиВният начин на игра 
ce oka3Ba много по-печеливш. Неслучайно друга nozo- 
Ворка гласи: „Нападенчето е най-добрият начин за за- 
щита.“ 

Кампаниите са три - по една за Всяка om фракци- 
ume. СраВнително Къси са и непоследоВателни, но Mu- 
сиите са интересни и си заслужаВат да бъдат изигра- 
ни. Целта им рядко ce свежда само go унищожаването 
на Врага В дадена територия, но не и без да бъдат из- 
пълнени някои интересни задачи. Skirmish-bm u multi- 
player-em ca си голям Купон, особено играта В мрежа, 
Когато се съберете една Камара народ. ТогаВа В дейст- 
Вие Влизат Всички подли mpukoBe, дето сте научили. А 
ако Ви омрьзнага eomoBume Карти, играта разполага с 
World Builder, чрез Който можете ga си HanpaBume 
cBou. 


i Bugeo екстри, за ga не Bu насича. UHaue графиката e 


ids раньт с резултати 


Emperor: Batti оре с Вече изцяло зр. ТоВа, естест- 
Bero, си има цена, а пя не е Никак ниска: Ако. исКате да 
nogkapame що-годе нормално, играта, ше Ви mpsbBa 

поне 800 МНг процесор и 32. m a Bugeo памет, но 
u | тогаВа може да Ви се налоЖи ga ce лишите om някои 


перфектна, особено на Висока разделителна cnocob- 
ност (играта поддържа минимум 800x600 пиксела). 
Обектите са напраВени адски професионално. Единч- 
ците Ви са доста разнообразни kamo Външен Вид (не 
само kamo приложенче). Добре gemaüAuaupaHu. Cepagu- 
me са големи и Вече някак си се BnucBam В общата Кар- 
muna. ДВиженията и ефектите на частите Ви ca nun- 
нати. Много яКо e да гледаш КаК например пада Взри- 
Ben хеликоптер, Върти се и перката му се чупи на пар- , 
чета, зоа, някой и друг „случаен минувач: Взр 


стартирането, как 


малко по max, за да оформят ц цялостната Me 
pama. Така имаш uyBcmBo, че 3ee някакВа gynk | 
аа... след малко ще падне В. нея. ^ 


ЗВук и музика "з 

3BykoBume ефекти В Command & Со 
ca на HuBo. Чграта изобилстВа om 'BukoBe, 
стрелби и Всякакви други: Дйгитал а 
mecmfeno, е на английски, но В репликит на К І 
me или терористите от Армията за освобождение на 
сВета се усеща познатият cmepeomuneH акцент, Кой- | 
mo им придаВа екзотичност. Оп друга страна, музи- 
калното оформление на играта за пръВ път е предс- 
maBeno от теми, специфични за Всяка om фракциите. 
Така например докато играете с америКанците, ще чу- 
Вате разни Военни маршоВе, kumaüuume ВърВят c 
техните cu фолклорни мотиви, а mepopucmume - с 
арабски ритми. 


Заключение 

Command & Conquer: Generals е уникална cmpame- 
гия B реално Време, събрала В себе cu най-доброто om 
mpaguuuume на серията, комбинирано с най-новото и 
модерното. ВъпреКи липсата на междинните анимацич 
u филмчета не смятам, че е по-слаба om предходните 
си събратя, напротив. Влязла В новия Век с напълно 
гариизмерна графика, по-голямо разнообразие сред час- 
mume u тяхното приложение, цграта заслужава да bp- 
де изиграна. 3amoBa горещо я препоръчВам на Всеки 
уВажаВащ себе си RTS маниак. Непременно трябВа ga я 
притежаВате. C&C: Generals не e за изпускане... 


Никога не съм се смятал за голям фен на симулационните игри, но дВе игри опа този жанр са Me Карали ga 
cmos до малките часове на нощта пред екрана на компютъра. ПърВагла om max е Transport Псооп,а Вгпората; раз- 
Бура се, е поредицата SimCity. Макар и играта да не грабВа от пръв тъга, В нея има нещо, Което заВладяВа играча. 
Оше са«спомням Бума на Sim игри (Sim Farm, Sim Tower, Siny / nt u т.н.) след успеха на SimCity. Нито една от тях оба- 
че-не Бе гполКоВа добра, колкото самата SimCity go появата на феномена The Sims — определено вадгуспешната (и (и 
най-пеЧчеливша) компютърна üepa, праВена няКога. На превт поглед gopu Thé Sims и допълненията Към нея сякаш u3- 
местиха SimCity Като осноВната tepa na. Maxis, но забележете - само на пръВ поглед. Дори и 14 годйни след излиза- 
нето на пърВата игра Пдеята. Фи дсглаВа Bce'raoAkoBa привлекателна u атрактивна. На Всеки няколко години Maxis 
обновява графиката ч добавя гауй-онуш.към зебмплея, но не променя ядрото на играта: Pean ар е очевиден и В 
SimCity 4, под чиито нови дрехи се Крие cmapama | b. nogRama идея. РА 

„ За тези om Вас, които за първи път се сблъсКВат със заглавието SimCity (ако Въобще има makuBa), нека дадем 
Кратко обяснение на принципа на игра. Bue сте Кмет, Целта Ви е да планирате и nocmpoume град оп самото Hu- 
що, а после да се грижите за неговото развитие. Постепенно преВръщате малкото cu проВинциално градче В ог- 
ромен метрополис. Макар и да не звучи особено сложно, SimCity.e една доста предизВикателна и доста реалистич- 
на игра, като при moßa дизаанерите са прибаВили голяма доза хумор. 

Една om най-големите промени В SimCity 4 се Вижда Веднага, след като пуснете играта. В началото се появяВа 
тъа наречената SimNation, представляВаща едно голямо парче земя (регион), разделено на малки КВадратни mepu- 
mopuu. Всяка om тези територии обаче може ga ce преВърне В град. Всъщност SimNation.e аналог на Neighborhood 

4 om The Sims. Градовете могат дори да търгуВап помежду си, да обменят електроенергия, Вода и т.н. Началото е Лесно, 
само избирате някое КВадратче В SimNation, gaBame име на града си из на Кмета (по.е. на-себе, си) и eomoBo. Преди да започ- 
Heme, можете и да погледнете обучаващите мисии, които ще Bu покажат Как да noa38ame mbü наречените mayor mode и 
god тосіе. Втората опция Ви позволява: чрез набор pm инстру 
ти да променяте терена. Това «таВа доста лесно u war : 

“Проблем ga превьрнете някое парче земя. от планина равн на 
или обратното. Между другото B SimCity 4 имате ujbop om няк 
ko ip We... по Ню Порк, Лондон, Чикаго итн; ` : 


ЗапочВате, постаВяаки емине 1 (по- 
іа не замърсяВа много околната среда), посл 


Зин ocmáBame ga ce развият. ПоспаВянето 
“ много лесно — просто избирате Bug зона, 


Като автоматично се наслагват улици + 
разстояние. Така зоните се cgobuBani : 

Жа помежду cu. ToBa обаче неВинагу е доб 
за a играчът успява ga напасне точне 


5 Вас гпази: опция и предотвраї 
E^. лем. Между другото Като цяло mepenume B SimCity 4 
ca по-малки, omkoAkomo B предишните чгри, naŭ- -Be- : 
-posmHo заради огромното Количество o Kmu (Всяка? | 2 
отделна Къща cu има прозорци; Врати, uBems, храбро 
mu u ги.н.), което u Без moBa понякога n заВи uepama- 
леко mpowaBa. ; 
Подобно: на SimCity 3000 и сега тригте*осноВі 
лени на зони с Mg dn. гъстота, например В жилий 5 
ниска гъстота ще Видите само малки Къщи или нос апартамен- 
тни сграфи, докато жилищните зони с ВисоКа гъстота постепенно се: здавати i y скъпи сгради, дори 
търгачи: По-гъстигпе зоми са Ape HO могат да еи поВече Жители, Което означаВа Повече. Fe 


e kak noggpokiana им ще u3mouu Бюджета ВШ За няколко: месеца. Като за poda. 


начина на игра и черачний р Как да ба- 
лансира Бюджета на , Основната 
цел, разбира се, е да на m града си Кол- 
komo се може по-печелиВш, и mo Колкото се 
може по-бързо. После ще имате достатъчно 
финанси да предприемате разширения и раз- 


да не изглежда така на пръв 
»nbBa непрекъснато да се Бори- 


а E 


еіничите си за състояние 
Фе Жете цпросто да Вземете Ку 
us знак и да щракате из града си и да со! 


mamucmuku;Meoxkeme gopu само да стоште u ga s 
при най-голямо приближе! ние. Виждате, ла оне 


bkume още един полицейски участък наблизо. 1 
ga играете SimCity 4 с каквато скорост пожела 
cmonupame действието, да nocmpoume нужн 
^e да продължите. Uepauem може да избира Га 
скорости намграта, както и споменар є 
г» Интерфейсът на SimCity 4 е удобен и y^ 
силно наподобява този на The Sims. Макар Humo e 
не е надписан, почни и подробни текстови mul излизат, Ка 
то задържите курсора на мишката за няколко секунди над Bce 
mr ще нете с управарниєто и няма да Вие d 


ре, а сега дори има u още no обър контрол. Както и Впредиш- 
ните SimCity 1 игри, можете да Вайгате и намаляв. 
за ga повишите приходите чли притока на хора и Капитали B 
epaga. таксигбе обаче | Вече са разделени не само на трите Вида 
зони, a и за Всеки nogniun зона. Така можете да наложите голе- 
ми такси на тежките индустрии u ga стимулирате малките 
) ферми, понажаВааки таксите им. Допълнително можете да 
"HacmpoüBame Бюджета на” полицията, пожарната, училищата, 
Pyme и m.H., но Вече можете да правите това u докална 


zm Jå cme ИРА много пожарни. Можете и са- 
E и d О ми gà 3anouBamé me3u неприятни събития c no- 
ста 1 r мощта на удобно меню. Kpamkomo обяснение на” 
Минимални изисквания | Ш uepama предполага, че можете да играете pons- 
Графика завие ва ок па ко ENI ва Процесор: Pentium Il на 500 MHz рда на зол диктагдор, ceeüku огън и хаос, когато 
звук Du НОЯ 2 ен не ка Памет: 128 Мбайта велит на града Bu се опълчага, но! оВа спо- 


Музика ка ва ЕА ЕМ А LI Видео: графична Карта с 16 Мбайта Видео 
$i Геймплей BERE ВВ Б БИ памет и поддръжка на Direct 3D 
| Удоволствивб ЖЕБЕ нанава аа Свободно дисКоВо пространство: 1 Гбайт 


ред мен определено не e начи 
E, pa3bupa се, можете да Взем 
приемете офертата да го погаси 
з склад за mokcuuHu отпадъци В града си, но после ще пла- 
щате доста по-голяма цена. Пускането на природни 
P А: х бедствия и пилеенето на пари може и ga е много 3abaB- 


"Y Heceme Ваш персонаж. от The Sims В града Ви. Наистина, 
' можете да научите "много за града си, kamo заседите 
някой om.cuMoBeme си В-дом no Ваш избор. Te често є да- 
Bam полезна информация. за проблемите В града. Но за- 
що, по дяволцте, да гледам един човек, Като имам още 
50 00О0душищ. за koumo да ce грижа. Имам чуВстВотпо, че 
; | MySim. mede e „добаВе В последния момент и има няе 


Ограта por: ВЕ аВа u кооперфтивна мрежова už; 
но поакова нешо,оше няма. ФеноВете ц опитните, uepauu * 
на SimCity сигурно акра да има доста nPegBa 
mpoenHu epagoBe, но и makoBa нещо няма. Предуй 
предлагаха и npegu3PukameAHu сценарии, като! например Сан 
Франциско след голямото земетресение през 1906 година. ` 
ey 4 обаче предлага само стандартната “свободна гра... 
Разбира се, ще можете да си сВалите от Интер 
градове, найраВенӣ отидруги играчи, но се чувствам леко ра- | 
зочароВван от този пропуск на дизайнерите. “Перата: umauti З 
доста проблеми, с koumo ще се сБльскате. "Поняког а дори не 
можете ga я стартирате, пъй Като @ма несъвме 
anti-aliasing onuuume на няКои Видео Конгаролерше SabuBanemo 
и uaxBbpAsiHemo-om цграта са чести планів от фен )Be- 
me. Аз лично имах плакьВ проблем nog Мпдак 
‘Windows ХР Всичко cu ВърВеше що-годе gó 
че играта ВърВи доста Бавно u ппромаво я. леми. градове. 
Макар графиката ga е сппрахопана и изключитедно детайлйа. | 
при дВижение на екрана или смяна на приближенцето ще заби 
лежите Как Всички обекгли се зареждат отново. Камерата | 
също така се движи доста трудно оКоло града. Тези пробле Ми 
ceuiecmByBam дори при uskAlouumeAHO мощни компютри 
(пробВах играта и на Pentium 4 2,6 СНг с 512 naem}: 
Само хВаля графиката, а Huuio същестВено!не съм Казал: 
за нея. Както се Вижда ч от илюстрациите, SimCity Hukoea He 
изглеждала no- gobpe. Визуализачията на uepama е 
единот най-големите й плюсоВе, има огромно раз- 
нообразце и хиляди MaAku детайли. SimCity 4 e ц 
пърВата игра оп серията, В която има смяна на ден 
"и нощ. Теренът е може Би най-ВпечапляВащата. 
част om графйКагпа, релефът. е, отлично направен и 
изглежда много по-реалистйчно om преди. Играта 
предлага и страхотно музиКално оформление, Как- 
mo Винаги. Чма доста голям избор от приятни 
джазови мелодич, кошто огалично пасват на Hacm- 
роенцето и не пречат на играча. Колкото go зВуко- 
Bume ефекти, me също ca gocma gobpu u cmaBam 
Bce. no-omsemauBu, колкото по- голямо Шоадоржение 
ползвате: à 
SimCity 4 определено е достойно продължение 
на поредицата и носи името си с гој cm. За съжа- 
ление проблемите В цграта.сигурно ще откажат 
няКоч цграчи; но Все пак играта ще се радва на 20- 
лям успех. ПоВечето играчи ще намерят B SimCity 4 
една дълбока u/MHoeo приятна симулация, която е 
достатьчно гьВКавВа, 3a да ce'uepae В каквито и да е 
темпове. Сигурен съм, че ще се хареса на повечето 
om Вас, u горещо Ви я препоръчвам. 


